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Dominando o

Visual Basic.NET

Guiando iniciantes
do basico ao banco de dados

Explore o poder do VB.NET do primeiro programa ao avangado,
com este guia que te levara em uma jornada envolvente, dos
conceitos fundamentais até o dominio de bancos de dados.
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=, INTRODUCAO

Este curso destina-se tanto a programadores iniciantes, incluindo
agueles sem experiéncia prévia em linguagens de programacéao, quanto
a programadores familiarizados com linguagens mais antigas, como
Visual Basic 6, Delphi, Linguagem C, etc. Além disso, e util para
programadores que ja trabalham com VB.NET, C# e outras linguagens,
desejando enriquecer suas habilidades com técnicas de programacao
exclusivas, apresentadas neste e-book.

Para os iniciantes, o objetivo deste e-book €& proporcionar um primeiro
contato com esta linguagem poderosa. Apesar de sua avancada
capacidade, demonstraremos que € possivel desenvolver programas de
maneira facil e descomplicada. A ideia é permitir que o aprendiz se
familiarize naturalmente com a linguagem, eliminando possiveis traumas
e incentivando-o a explora-la mais a fundo. Assim como eu experimentei
no meu primeiro contato com o VB.NET, este material visa demonstrar
gue esta € uma plataforma de programacao muito amigavel.

O curso guiara o programador desde conceitos basicos até avancados,
apresentando inicialmente os elementos essenciais da interface grafica
do VB.NET por meio de programas simples. A progressao gradual levara
a uma programacdo mais avancada, sem, no entanto, abordar recursos
excessivamente complexos. Isso visa preservar a clareza mental dos
programadores iniciantes, mostrando que € possivel criar programas de
alto nivel, mesmo sem um conhecimento aprofundado de programacao
orientada a objetos. O objetivo é permitir gue os programadores evoluam
gradativamente na linguagem, de modo que, ao comecarem a programar
na pratica, naturalmente se aprofundem nos recursos mais avancados
da POO.




Eleusmario Mariano Rabelo possui uma sélida experiéncia de
45 anos em programacao. Sua jornada comecou no passado,
trabalhando com um desafiador minicomputador chamado TK-
85, que possuia apenas 16 KB de memodria onde ele
desenvolvia programas utilizando as linguagens Basic e
Assembler.

A medida que a tecnologia avancava, mergulhou de cabeca no
mundo dos microcomputadores e, com a chegada do PC-XT,
um novo horizonte se abriu para ele. Esse equipamento, com
seu HD de 10 MB e 640 KB de memoria, Ihe permitiu criar
diversos softwares comerciais em linguagem Basic,
inicialmente focados na area contabil e, posteriormente em
linguagem C, expandindo para automagao comercial, controle
agropecuario, paginas de internet e outros projetos inovadores.

Durante toda sua carreira, teve a oportunidade de dominar
varias linguagens de programacao, como Linguagem C, Visual
Basic, Delphi, PHP e VB.NET. Esse conhecimento Ihe permitiu
enfrentar desafios diversos e se destacar em diferentes areas
do desenvolvimento de software.

Em 2002, publicou o livro "Aplicacbes Comerciais em Visual
Basic 6", pela renomada Editora Visual Books, consolidando
ainda mais seu nome no universo da programacao.

Além disso, criou a linguagem de programacao Logic Basic,
voltada para o ambiente Windows, com a particularidade de
ser totalmente em Portugués. O sucesso dessa linguagem foi
tamanho que hoje ela conta com uma versdao em Inglés,
alcancando desenvolvedores em todo o mundo.

Notas sobre o Auto_



A interface do VB.NET

Para criar um novo Projeto no VB.NET, cliqgue na opc¢ao File da barra de ferramentas superior

e seleciona a opgéo New

Project...

[2] Microscft Visual Basic 2008 Express Edition

@ Edit View Tools Window Help

i New Project... CrisN R = 2 - .
_:] Open Project... Ctrl+O

[ | Open File...

Em seguida sera apresentada uma janela com varios icones, e para criar um novo Form clique
na opcao Windows Forms Application:

Mew Project =]
Tempiates: E=
Visual Studio installed templates.
— v, -
& | @ [ -« A
Windows Forms | Class Library  WPF Application WPF Browser  Console
Application Application  Apphcation
My Templates
Search Online
Templates.
A project for creating an application vith a Windows user interface (NET Framework 3.5)
Name: WindowsApplication
oK Concel |

Em seguida sera apresentada uma interface de programacédo conforme a figura abaixo:

Teste - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition
File Edit View Project Build Debug Data Tools
=g iy~ N~ ] Y = = O - b
Toolbox ~ = X | Formlvb [Design]*|
+ All Windows Forms -

Window Help

1 5203 % | B8 ok B O

~I Common Controls
|| & Pointer

Button

[#] CheckBox

&2 CheckedListBox

=% ComboBox

77 DateTimePicker

A Label

A LinkLabel

=% ListBox

11" Listview

»-| MaskedTextBox

= MonthCalendar

=] Notifylcon

12 NumericUpDown

[l PictureBox

@) ProgressBar

[x0qi001 3¢

n

[E=2 EoR = Esse é um Form (janela) é

__ textos, figuras, etc.

<

" serao listados os nomes de
todos os Forms, Médulos,
Classes, etc. que vocé criar

® RadioButton

25 RichTextBox

[sbl TextBox

R ToolTip

i TreeView

T3 WebBrowser
Containers

k Pointer

== FlowLayoutPanel

*] GroupBox

] Panel

[0 selitContainer
TabControl

< TableLayoutPanel

Esse é o ToolBox (caixa
de ferramentas), cligue no
controle desejado e
desenhe ele no Form.

= =l

Essa é a janela de Propriedades, ela
apresenta as propriedades de cada
controle ou objeto selecionado, pode
ser um Form, um botédo,uma caixa de
texto, uma figura, etc.

- X

aqui

gue vocé vai colocar botdes,

/

=S =R
Solution Explorer ~ T X
= & F| EE
= Teste
=& My Project
=) Formlvb

Esse é o Solution Explorer,aqui /5“ Explo-. [5Tota Sources

Ready

Properties > I X

Form1 System Windows.Forms.Fo

au (2] [m] #

(ApplicationSe -

(DataBindings)
(Name) Forml
AcceptButton (none)

m

AccessibleDesc
AccessibleNarr
AccessibleRole Default

AllowDrop  False
AutoScaleMod Font
AutoScroll False

AutoScrollMan 0; 0

B AutoScrollMin! 0; 0
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly
AutoValidate  EnablePreventF
BackColor  [_| Control
Backgroundim[_| (none)
Backaroundlm Tile

Text

The text associated with the control.



Criando um programa simples

2] Teste - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition
File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help
FEE- @ 8BRS0 b

Toolbox TETR Form1vb [Design]*
+ All Windows Forms -

e NN R e ol W

- Common Controls
& Pointer

Button

[ CheckBex

S CheckedListBox

% ComboBox 3% il I

T# DateTimePicker /// i
Al — ]
A LinklLabel

ListBox

ListView

o Forml

= MaskedTexBox

"= MonthCalendar

=1 Netifylcon

1% NumericUpDown
\al PictureBox

(50 ProgressBar

= =77

(%) RadioButton

1 — Desenhe um Label (rétulo) no Form

conforme a fig

ra acima.

Form1.vb [Design]*

| 5 Forml = &
e a o
Olabeit
o
o a o

Properties - ax
UbiTitulo System Windows. Forms.Label =
aifal)a| #
AccessibleDeseript =
AccessibleName
AccessibleRole  Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False |
AutoSize False =
BackColor [ controt
BorderStyle None
CausesValidation True
ContextMenuiStrin (nonel

3 — Defina o valor da propriedade

AutoSize igual a False.

xpress Edition
Debug Data Tools Window Help
R =290 PouomsE(E
Form1vb [Design]*

o Forml

[E[E]=]

AE R Bec e W =

Properties TAx
Lbiitulo System Windows.FormsLabel +
]
Bl (ApplicationSetting -
(DataBindings)
LbiTitulo
AccessibleDescript
AccessibleName L
AccessibleRole  Defauit 1
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False
AutaSize True
BackColor [ centrel
BorderStyle None
CausesValidation True
C ip (none)

2 — Dé um nome a ele, por exemplo,

LblITitulo.

FormLvb [Design]*
! Forml = (@]
o a o
-] Primeio Programa
o a \ o

B MinimumSize 00
Modifiers Friend
Padding 0,000
No
342:43
o
(o T
TexAlign MiddleCenter r
UseCompatibleTentRe False i
UseMnemonic True
UseWaitCursor False
Visible True
Text

The text associated with the control

4 — Na propriedade Text digite o titulo

e e P 3 BT R el o
Form1.vb [Design]”
o Form [all@]=
o Q W
a Primeiro Programa g
a o

Properties i x
WbiTitulo System. Windews. Forms Label -
e ETES
ContextMenuStrip  (nane) B
Cursor Default
Dock Hone
Enabled True
FlatStyle Standard
8 Font Microsoft Sans Serif; }
Neme Microsaft Sans S¢
"
Unit Point E
Bold True
GdiCharSet 0
GdiwerticalFont  False
Tnalic False
Strikeout False
Underline False

5 — Na propriedade Font clique no
botdo + e defina o fonte desejado.

“Primeiro Programa”.

=] Teste - Microsoft Visual Basic 2005 Express Editian
Fle Edt View Project Buld Debug Dots Took Window Help

Tix

Gl - 4D EY = o EFE 17 3 (3 Ll e W
=3 X FormLyb [Design]"
# Forml =E

=] MaskedTetBiox
71 ManthCalendar
=1 Notifylcon

12 NumericlpDawn

@ PictureBox

i ,’ ]
o et | [
R, TeelTip
U Treeview
(£ WebbBrowser
= Containers
& Painter

Primeiro Programa

Properties
TxtMensagem System Windows Forms. TestBo =
g1 [o] [aa)] #

B (Agplicationsettings;

B (DataBingings)

(Name) TxiMensagem
AcceptsReturn False
AcceptsTab Fakse

AccessibleDescrigtion
AccessibleName

AccessibleRale Defautt
AllowDrop False
Anchar Tap, Left

AutoCompleteCuston (Collection)
futoCompleteMode  None
AutoCompleteSource None

4 HowlayoutPanel

6 — Desenhe um TextBox e nomeie-o de
TxtMensagem, acima coloque um Label
“Digite uma mensagem aqui”.




Useréﬂohtrbls em VB.NET s3o elementos personalizados de interface de usuario

UserControls

AN . 3 '//‘\\ -

que permitem que os desenvolvedores criem e reutilizem componentes *®
personalizados em seus projetos.

Eles permitem que vocé crie uma interface de usudrio consistente e personalizada,
tornando mais facil para os usuarios interagir com seus aplicativos. Os controles de
usuario podem ser modificados e melhorados a qualquer momento para se adaptar
a novas necessidades do sistema.

Um UserControl pode ser composto por outros controles, como botdes, caixas de
texto e rétulos, e também pode incluir cdédigo personalizado para responder a
eventos ou realizar outras acdes especificas.

Esses controles podem ser facilmente adicionados a formuldrios ou outros
controles, permitindo que vocé crie aplicativos complexos e personalizados com
facilidade.

Para criar um novo UserControl, clique na guia “Project” e em seguida na opcao
“Add User Control”:

Q ProjectNumberBox - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition
File Edit View | Project | Build Debug Data Tools Wind

B85 - L

Toolbox

Add Windows Form...
Add User Control...

- General Add Medule...

Add Class...
There are no usab
this group. Drag an
text to add it to t

Add New ltem.., Ctrl+Shift+A
Add Existing Item... Ctrl+D

Show All Files

b BB & B Bl

Add Reference...
Add Service Reference...

]

ProjectNumberBox Properties...

Um formuldrio sera exibido na tela, permitindo que vocé crie seu préprio controle
de wusuario inserindo novos controles, objetos, figuras e outros elementos
personalizados. Com isso, vocé podera criar uma interface de usudrio Unica e
adequada as necessidades do seu projeto:

t Visual Basic 2008 Express Edition
1 Debug Data Format Tools Window Help

R[52(9.0-F:5(rn a2k 30
UserControll.vb [Design] Forml.vb [Design] ~ X |Solution Explorer ~ 3 x
2|2 E|EE
.2 WindowsApplication1
=4 My Project
EE] Forml.vb

4 UserControll.vb

‘“1? Solution Explo... [3]1Data Sources | °

S

Properties > 1 x

o= (3l (@] #
B (ApplicationSe =
(DataBindings)
(Name) UserControll =
AccessibleDesc

Arcacciblahlan



Banco de Dados
com ADDO E SHL

Este topico apresentard a criacdo de um programa basico de controle de estoque
para demonstrar diversas técnicas de programacao, tais como a criacao de telas
para entrada de dados, formatacao de textos e nUmeros, exibicao de listagens em

video, criacao de relatérios para impressora, além de mostrar como criar tabelas
em bancos de dados e gerenciar dados utilizando tecnologias ADO.NET em
conjunto com instrucoes da linguagem SQL.

Para desenvolver um aplicativo que utilize um banco de dados, é necessario,
primeiramente, criar o banco de dados e as tabelas necessarias. Neste caso,
optaremos pelo Microsoft Access, que se destaca por sua eficiéncia, simplicidade e
poder de processamento. Além disso, o Access oferece a vantagem adicional de ter
um arquivo fisico portatil, que pode ser facilmente copiado ou movido para um pen
drive para fins de backup, bem como protegido por senha, entre outras medidas de
protecao como criptografia de dados.

Para criar o banco de dados, utilizei o Microsoft Access 2003, mas é possivel utilizar
qualquer versao deste aplicativo para executar esta tarefa. Para comecar, abra o
Access e, na guia Arquivo, clique na opcao Novo para criar um banco de dados em
branco:

Microsoft Access =] Q
f| Arquivo | Editar Exbir Inserr  Ferramentas Janela  Ajuda v -
A0 vovo.. o .]._\ . . ol
Pl 5 abrir... Cerl+a =

: Navo Arquive - x

Novo(a)
12h] Banco de dados em branco.
3] Pagina de acesso a dados em branco. ..
.:'I__J Projeto usando dados existentes...
&2l Projeto usando novos dados. ..
(21] Com base em arquivo existente..,
Modelos
Procurar online por:

F23| Pesquisar Arquivo. ..

%) Modelos no Office Online
121 o meu computador...

Sair

Em sequida clique na opgao “Criar tabela no modo Design”, que cria uma tabela
especificando os nomes de campo, tipos de dados e propriedades de campo:

Microsoft Access - [Estoque : Banco de dados (formato de arquivo do Access 2000)]

4 j Arquivo  Editar Exibir Inserir Ferramentas Janela Ajuda

J I cjr s’ - | 3. o2 - @.E

_JFlhnr &(D&mgn _Novo L

Obijetos - W Criar tabela no moda Design
BH  Criar tabela i1mrndn ~ secictantn
1 Tabelas J Cria uma tabela especificando os nomes de campo, tipos de dados e propriedades de campo.

B Consutas __J Criar tabela meermuoro=oos

=3 Formula...




Eam mm @ 5@@,

Continuacao...

Seguindo esse esquema, crie as seguintes opcdes no MenuStrip, com os titulos e
nomes (propriedade Name) conforme descrito abaixo:

* Arquivo - (MenuArquivo)

e e+ Configuracdes - (MenuConfig)

eee Sair - (MenuSair)

e Cadastros = (MenuCadastros)

e e+ Cadastro de Produtos = (MenuCadPro)

* Movimentos - (MenuMovimentos)

e+ Entradas no Estoque/Compras - (MenuEntradas)
e+ ¢ Frente de Caixa/Saidas - (MenuSaidas)

e Consultas - (MenuConsultas)

eee |istagem de produtos no video - (MenuListaPro)
e e+ Kardex (Movimentacdes por item) - (MenuKardex)
» Relatérios - (MenuRelatorios)

e+ Tabela de precos de produtos - (MenuRelTabPre)
e+ ¢ \Vendas por periodo - (MenuRelVendas)

* Ajuda - (MenuAjuda)

e+ Sobre o Controle de Estoque - (MenuSobre)

Vamos agora criar alguns botdes personalizados na janela inicial do programa,
para executar as principais rotinas do sistema, para isso vamos utilizar o controle
PictureBox. A interface da janela inicial ficara como mostrado na figura a seguir:

I Controle de Estoque || 1
Arquive  Cadastros Movimentos Consultas Relatérios  Ajuda
%.. . Controle de Estoque Basico
/ l 5
e
- - N -&r
SR \ -
Cadastro de Entradas no Frente de Caixa
Produtos Estoque/Compras Saidas
[ ]
Listagem de
Produtos




